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1 oblast: Informatika

Vzdélavaci obor: Informatika

1.1Pfedmét: Informatika

Charakteristika vzdélavaci oblasti

Vzdélavaci oblast Informatika se zaméfuje na rozvoj informatického mysleni a na porozuméni zakladnim principiim digitalnich technologii. Je
zalozena na aktivnich ¢innostech, pfi kterych zaci vyuzivaji informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostiedky a metody ke zkoumani fesitelnosti
problémt i hledani a nalézani jejich optimalnich feSeni, ke zpracovani dat a jejich interpretaci a na zaklad¢ feseni praktickych tikold i poznatky a
zkuSenost, kdy je lepsi praci pfenechat stroji, respektive pocitaci. Pochopeni, jak digitalni technologie funguji, pfispiva jednak k porozumeéni
zakonitostem digitalniho svéta, jednak k jejich efektivnimu, bezpecnému a etickému uZzivani.

Informatika
Charakteristika vyu¢ovaciho predmétu

Predmét informatika dava prostor vSem zakim porozumét tomu, jak funguje pocita¢ a informacni systémy. Zabyva se automatizaci,
programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kddovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Dava prostor
pro praktické aktivni ¢innosti a tvofivé u€eni se objevovanim, spolupraci, feSenim problémd, projektovou ¢innosti. Pomaha porozumét svétu kolem
nich, jehoZ nedilnou soucasti digitalni technologie jsou. Hlavni diiraz je kladen na rozvijeni zdkova informatického mysleni s jeho sloZzkami
abstrakce, algoritmizace a dal§imi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typii dat a s aplikacemi vniméme jako prostfedek k ziskani zkuSenosti
k tomu, aby Zak mohl poznavat, jak pocitac funguje, jak reprezentuje data rizného typu, jak pracuji informaéni systémy a jaké problémy informatika
fesi.

Skola klade dfiraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu pfispiva informatika svym specifickym dilem.



| 1. stupei

Obsahové vymezeni vyucovaciho piredmétu
Vyucovaci predmét Informatika je zarazen do 4. a 5. ro¢niku.

Vzd¢€lavaci oblast Informatika se zamétuje predevSim na rozvoj informatického mysleni a na porozuméni zékladnim principim digitalnich
technologii. Je zalozena na aktivnich ¢innostech, pii kterych zaci vyuzivaji informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostiedky a metody ke
zkoumani feSitelnosti problémil i hledani a nalézani jejich optimélnich feSeni, ke zpracovani dat a jejich interpretaci a na zaklad¢ feSeni praktickych
ukoll 1 poznatky a zkuSenost, kdy je lepsi praci prenechat stroji, respektive pocitaci. Pochopeni, jak digitalni technologie funguji, pfispiva jednak
k porozuméni zdkonitostem digitalniho svéta, jednak efektivnimu, bezpe¢nému a etickému uzivani.

Na prvnim stupni zakladniho vzdélavani se zaci prostfednictvim her, experimentt, diskusi a dalSich aktivit vytvareji prvni predstavy o zpisobech,
jakymi se daji data a informace zaznamenavat, a objevuji informatické aspekty svéta kolem nich. Postupné si Zaci rozvijeji schopnost popsat
problém, analyzovat ho a hledat jeho feSeni. Ve vhodném programovacim prostiedi si ovétuji algoritmické postupy. Informatika také spolecné s
ostatnimi obory poklada zaklady uzivatelskych dovednosti. Poznavanim, jak se s digitdlnimi technologiemi pracuje, si zaci vytvareji zaklad pro
pochopeni informatickych konceptli. Soucasti je i bezpecné zachazeni s technologiemi a osvojovani dovednosti a navyku, které vedou k prevenci
rizikového chovani.

Uc¢ivo uvedené v ucebnich osnovéch je v ramci Skoly zavazné. Zatazeni rozsitujiciho u€iva zvazi vyucujici s ohledem na specifika konkrétni tiidy
a individualni potieby zakt. Presahy a vazby jsou uvedeny pouze do rozpracovanych vyucovacich predmétu, tedy CJ, M, VV, AJ.

Prifezova témata

Do vyuky jsou formou integrace pribézné zafazovana prufezova témata v souvislosti s aktualnimi situacemi a problémy soucasného svéta. Jedna
se 0 nasledujici prifezova témata:

Osobnostni a socialni vychova (OSV);
Medialni vychova (MV);



Casové vymezeni vyucovaciho predmétu

Vyucovaci pfedmét Informatika je realizovan na 1. stupni ve 4. a 5. roéniku ZS v této hodinové dotaci:

1. stupen
Roénik 1. 2. 3. 4, 5.
Pocet hodin - - - 1 1

Organizacni vymezeni vyucovaciho predmétu

Vyuka probiha na pocitaich ¢i noteboocich s mysi, bud’ v PC ucebné s pfenosnymi notebooky, s pfipojenim k internetu. Néktera témata probihaji
bez poditate. V fadé ¢innosti preferujeme praci zaku ve dvojicich u jednoho poéitade, aby dochézelo k diskusi a spolupraci. Zak, nebo dvojice,
pracuje individudlnim tempem. Vyuka je orientovana ¢innostné, s aktivnim Zdkem, ktery objevuje, experimentuje, oveétuje své hypotézy, diskutuje,
tvori, fesi problémy, spolupracuje, pracuje projektove. Neni kladen naprosto zadny diiraz na pamétné uceni a reprodukci.

Vychovné a vzdélavaci strategie

Rozvoj klicovych kompetenci ve vyuce Informatiky je pfirozenym procesem. Zaci rozvijeji nejen pracovni kompetenci, ktera je cilem uceni
se informacni a digitalni gramotnosti, ale pouZzivaji i vhodné strategie uceni a jsou vedeni k praktickému propojeni elementarnich dovednosti s
pracovnim a spolecenskym zivotem.

Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti sméfuje k utvareni a rozvijeni klicovych kompetenci tim, Ze vede Zaka k:
systémovému piistupu pii analyze situaci a jevil svéta kolem néj

nachdzeni riznych feseni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci

ke zkuSenosti, Ze tymova prace umocnéna technologiemi mize vést k lepsim vysledklim neZ samostatna prace
porozuméni riznym piistupiim ke kdédovani informaci i riznym zptisobtim jejich organizace

komunikaci pomoci formalnich jazyki, kterym porozumi i stroje

standardizovani pracovnich postupti v situacich, kdy to usnadni préaci

Strategie vedouci k rozvoji kompetence k uceni

e seznamujeme 7&Ky se zékladnimi funkcemi pocitace

e u¢ime zaky ziskavat a pouzivat informace ze vSech dostupnych zdroji, v€etné masmédii, ITC, rozliSovat je, tiidit na podstatné a nepodstatné
¢ vedeme zaky k trp€livosti, planovani, organizovani a hodnoceni vlastni ¢innosti



¢ u¢ime zéky svoje soubory informaci vytvaret, ukladat a opét vyhledavat
¢ nabizime zakiim rtizné zplisoby, metody a strategie uceni, které jim umozni samostatné organizovat a fidit vlastni uceni
e seznamujeme zaky s rliznymi typy textd a obrazovych materiald o probiranych tématech (kroniky, encyklopedie, internet, u¢ebnice, navody

Strategie vedouci k rozvoji kompetence k feSeni problémi

pii zadavani ukolu 74k rozpozna problém a hleda nevhodné;jsi zplisob feseni

ucitel zadava ukoly zptisobem, ktery umoznuje volbu raznych postupii

zéci jsou vedeni zadavanim tuloh a projekta k tvofivému pfistupu pfi jejich feseni, uci se chapat, ze v zivoté se pii praci s informacnimi a
digitalnimi technologiemi budou ¢asto setkavat s problémy, které nemaji jen jedno spravné feseni, ale ze zpiisobii feseni je vice

ucitel vystupuje v roli konzultanta — zaci jsou vedeni nejen k nalézani feseni, ale také k jeho praktickému provedeni a dotazeni do konce
rozvijime u zakt dovednosti spravné, vystizné a logicky formulovat své myslenky a nazory*

Strategie vedouci k rozvoji kompetence komunikativni

pii praci ve skupiné dokaze zak vyjadiit svilj nazor, vhodnou formou ho obhgjit a tolerovat nazor druhych

ucitel klade dostatek prostoru pro stietavani a komunikaci riznymi formami (pisemné&, pomoci technickych prostredkd, ...)

ucitel dohlizi na dodrzovani etiky komunikace (naslouchani, respektovani originalnich, nezdatenych nazor, ...)

z4ci se také uci pro komunikaci na dalku vyuzivat vhodné technologie — nékteré prace odevzdavaji prostrednictvim elektronické posty
pi1 komunikaci se u¢i dodrzovat vzita pravidla (forma vhodna pro danou technologii, nalezitosti apod.)

pomahame Zaklim uvédomovat si ulohu rychlych informaci v dne$nim modernim svété

Strategie vedouci k rozvoji kompetence socialni a personalni

uci se respektovat pravidla pii praci v tymu, dodrZovat je a svou pracovni ¢innosti kladné ovliviiovat kvalitu prace

ucitel dodava zakim sebedlivéru a podle potieby zakiim v ¢innostech pomaha

ucitel umoziuje kazdému Zakovi zazit Gspéch

ucitel v priibéhu vyuky zohlednuje rozdily v pracovnim tempu jednotlivych zaka

zaci jsou pfi praci vedeni ke kolegialni radé ¢i pomoci, ptipadné pii projektech se u¢i pracovat v tymu, rozdé€lit a naplanovat si praci,
hlidat Casovy harmonogram apod.

z4ci jsou prizvani k hodnoceni praci — zék se uci hodnotit svoji praci 1 praci ostatnich, pii vzajemné komunikaci jsou zaci vedeni

k ohleduplnosti a taktu, uci se chapat, ze kazdy ¢lovék je rizné chapavy a zrucny



o 7ak se uci respektovat pravidla pfi praci v tymu, dodrzovat je a svou pracovni ¢innosti kladné ovliviiovat kvalitu prace
® pomahame integrovanym zaktim zapojit se do kolektivu a individualnim pfistupem budujeme sebediivéru zéka a jeho samostatny rozvoj

Strategie vedouci k rozvoji kompetence ob¢anské

e pii propagaci skolnich akci zaci vytvari plakaty a upoutdvky, kterymi prezentuji Skolu
e 7aci respektuji nazor druhych

e 7aci prezentuji vysledky své prace

e ucitel podporuje obcanské citéni zaki pti vytvareni propagacnich materiala

Strategie vedouci k rozvoji kompetence pracovni

pii samostatné praci jsou Zaci vedeni ke koncentraci na pracovni vykon, jeho dokonceni a dodrzuji vymezend pravidla
74ci si vytvari pozitivni vztah k manudlnim ¢innostem

ucitel vede zéky ke spravnym zptsoblim uziti materialu, ndstroji a vybaveni

ucitel pozaduje dodrzovani dohodnuté kvality a postupli

zaci dodrzuji bezpecnostni a hygienicka pravidla pro praci s vypocetni technikou

ucitel vede zaky ke spravnym zplsobim uziti technického vybaveni pocitace

ucime zaky vyuzivat ziskané védomosti a dovednosti ve §kole i mimo ni pro sviij dalsi rozvoj

Strategie vedouci k rozvoji digitalni kompetence

e 74k se uci ovladat bézn¢ pouzivana digitalni zatfizeni, aplikace a sluzby; jejich vyuzivani pti uceni i pfi zapojeni do zivota Skoly a do spolecnosti;
jejich samostatné rozhodovani, které technologie pro jakou ¢innost ¢i feSeny problém pouzit

e vedeme Zaky k ziskavani, vyhledavani, kritickému posuzovani, spravovani a sdileni dat, informaci a digitdlniho obsahu, k tomu volime postupy,
zpusoby a prostiedky, které¢ odpovidaji konkrétni situaci a Gcelu

e vyuzivame digitalni technologie, aby si zak usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti, zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a
zkvalitnil vysledky své prace

¢ vedeme k chapani vyznamu digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamovani se s novymi technologiemi, kritickému hodnoceni jejich
pfinosu a reflexe rizika jejich vyuzivani



e pomdhame predchazet situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni 1 dat, situacim s negativnim dopadem na télesné a duSevni zdravi i1 zdravi
ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostiedi jedname eticky

1. stupen
Roénik: ¢tvrty

OCEKAVAN | DILCI VYSTUPY UCIVO TEMATICKE PRESAHY,
E VYSTUPY | Zak: OKRUHY VAZBY,
Z RVP zV PRUREZOVEHO ROZSIRUJICI
TEMATU UCIvVo,
POZNAMKY
DIGITALNI TECHNOLOGIE
1-5-4-01 najde a spusti aplikaci hardware a software: digitalni zatizeni | OSV — hledani pomoci
a jejich Ucel; prvky v uzivatelském pfi potizich

rozhrani; spousténi, pfepinani a ovladani

— . —— ; MV — vnimani
aplikaci; uloZeni dat, otevirani souborti

medialnich sdé€leni,

pocitacové sité: internet, prace ve rozlisovani funkci
sdileném prostredi
1-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni a jina bezpecnost: pravidla bezpecné prace
pravidla pro préci s digitdlnimi | s digitalnim zafizenim; uZivatelské tcty,
technologiemi hesla

DATA, INFORMACE A MODELOVANI{

OSV — cviceni
dovednosti
zapamatovani, feSeni
problému, kooperace




1-5-1-02 popise konkrétni situaci, uréf, modelovani: model jako zjednodusené | OSV —cvi€eni pro
co k ni jiz vi, a znazorni ji znazornéni skuteCnosti; vyuziti rozvqj _Zékladnich rysi
obrazovych modeltl (myslenkové a kreativity, kooperace
pojmové mapy, schémata, tabulky,
diagramy) ke zkoumani, porovnavani a
vysvétlovani jevil kolem zaka
[-5-1-03 vyc¢te informace z daného modelovani: model jako zjednodusené
modelu znazornéni skutecnosti; vyuziti
obrazovych modeli (myslenkové a
pojmové mapy, schémata, tabulky,
diagramy) ke zkoumani, porovnavani a
vysvetlovani jevil kolem zaka
ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI
1-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické | » FeSeni problému krokovanim: postup, | OSV — cviceni
zapisy postupti jeho jednotlivé kroky, vstupy, vystupy a | dovednosti
1-5-2-01 popise jednoduchy problém, na- | rizné formy zapisu pomoci obrazki, zapta;{r}atco)vam, g SRenl
vrhne a popise jednotlivé kroky | znacCek, symboli €1 textu; priklady Eﬁgati?/l?[;’ rozvoj
jeho fesSeni situaci vyuzivajicich opakované
I-5-2-01 v blokové orientovaném progra- | pouZitelné postupy; prectent, MV — komunikace,
movacim jazyce sestavi porozuméni a tprava krokl v postupu, tymova prace
program; rozpozna opakujici se | algoritmu; sestaveni funk¢niho postupu
vzory, pouzivad opakovani a resiciho konkrétni jednoduchou situaci
ptipravené podprogramy * programovani: experimentovani a
1-5-2-01 ov&fi spravnost jim navrzen¢ho | objevovani v blokové orientovaném

postupu ¢i programu, najde a
opravi v ném piipadnou chybu

programovacim prostredi; udalosti,
sekvence, opakovani, podprogramy;
sestaveni programu

* kontrola FeSeni: porovnani postupu s
jinym a diskuse o nich; ovétovani
funk¢nosti programu a jeho

casti opakovanym spusténim; nalezeni
chyby a oprava kodu; nahrazeni
opakujiciho se vzoru cyklem




INFORMACNI SYSTEMY

zaznamenava do existujici
tabulky nebo seznamu ¢iselna 1
neciselna data

1-5-3-01 v systémech, které ho obklopuji, | systémy: skupiny objektli a vztahy
rozezna jednotlivé prvky a mezi nimi, vzdjemné puisobeni; priklady
vztahy systému z ptirody, Skoly a blizkého okoli
mezi nimi zaka; Casti systému a vztahy mezi nimi

1-5-3-02 pro vymezeny problém prace se strukturovanymi daty:

shodné a odlisné vlastnosti objektii;
razeni prvki do fad, ¢islovany a
necislovany seznam, viceuroviiovy
seznam; tabulka a jeji struktura; zdznam,
doplnéni a uprava zaznamu

Roc¢nik: paty

sdileném prostiredi

OCEKAVAN | DIiLCI VYSTUPY UCIVO TEMATICKE PRESAHY,
E VYSTUPY | Zak: OKRUHY VAZBY,
ZRVP ZV PRUREZOVEHO ROZSIRUJICI
TEMATU UCIVO,
POZNAMKY
DIGITALNI TECHNOLOGIE
1-5-4-01 najde a spusti aplikaci hardware a software: digitalni zatizeni | VDO _ DK _
a jejich Gcel; prvky v uzivatelském - principy demokracie | - komunikace
rozhrani; spousténi, pfepinani a ovladani L dlgltgflmml .
N o o - sebepoznani a prostfedky (mail,
aplikaci; ulozeni dat, otevirani soubort sebepojet, komentare)
pocitacové sité: internet, prace ve komunikace
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1-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni a jina bezpecnost: pravidla bezpecné prace - tvorba digitalniho
pravidla pro préci s digitdlnimi | s digitilnim zafizenim; uZivatelské udty, obsahu
technologiemi hesla - digitalni stopa
DATA, INFORMACE A MODELOVANI
[-5-1-01 uvede priklady dat, kterd ho data, informace: sbér (pozorovani,
obklopuji a ktera mu mohou jednoduchy dotaznik, prizkum) a
pomoci lépe se rozhodnout; zaznam dat s vyuZzitim textu, Cisla,
vyslovuje odpovédi na zakladé | barvy, tvaru, obrazu a zvuku; hodnoceni
dat ziskanych dat, vyvozovani zavéru
kodovani a prenos dat: vyuziti znacek,
piktogrami, symboli a koda pro
zaznam, sdileni, pfenos a ochranu
informace
I-5-1-02 popiSe konkrétni situaci, urci, modelovani: model jako zjednoduSené
co k ni jiz vi, a znazorni ji znazornéni skutecnosti; vyuziti
obrazovych modelt (myslenkové a
pojmové mapy, schémata, tabulky,
diagramy) ke zkoumani, porovnavani a
vysvétlovani jevl kolem Zaka
I-5-1-03 vycCte informace z daného modelovani: model jako zjednodusené
modelu znazornéni skutecnosti; vyuziti
obrazovych modell (myslenkoveé a
pojmove mapy, schémata, tabulky,
diagramy) ke zkoumani, porovnavani a
vysvétlovani jevi kolem zaka
ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI
[-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické * FeSeni problému krokovanim: postup, motivaéni robotika:
zapisy postupll jeho jednotlivé kroky, vstupy, vystupy a VEX 123
I-5-2-01 popise jednoduchy problém, na- | rizné formy zapisu pomoci obrazki,

vrhne a popise jednotlivé kroky
jeho feSeni

znacek, symboli Ci textu; priklady
situaci vyuzivajicich opakovane
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[-5-2-01

v blokové€ orientovaném progra-
movacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouzivd opakovani a
pfipravené podprogramy

pouZzitelné postupy; prectent,
porozumeni a Uprava krokii v postupu,
algoritmu; sestaveni funkéniho postupu
tesiciho konkrétni jednoduchou situaci
* programovani: experimentovani a

I-5-2-01 ovéti spravnost jim navrzeného | objevovani v blokove orientovaném
postupu ¢i programu, najde a programovacim prostredi; udalosti,
opravi v ném pfipadnou chybu | sekvence, opakovani, podprogramy;

sestaveni programu

* kontrola reseni: porovnani postupu s

Jinym a diskuse o nich; ovefovani

funkcnosti programu a jeho

casti opakovanym spusténim; nalezeni

chyby a oprava kodu; nahrazeni

opakujiciho se vzoru cyklem
INFORMACNI SYSTEMY

[-5-3-01 v systémech, které ho obklopuji, | systémy: skupiny objektli a vztahy
rozezna jednotlivé prvky a mezi nimi, vzdjemné piisobeni; priklady
vztahy systému z ptirody, Skoly a blizkého okoli
mezi nimi zaka; Césti systému a vztahy mezi nimi

[-5-3-02 pro vymezeny problém prace se strukturovanymi daty:

zaznamenava do existujici
tabulky nebo seznamu ¢iselna 1
neciselna data

shodné a odlisné vlastnosti objekti;
fazeni prvki do fad, ¢islovany a
necislovany seznam, viceuroviiovy
seznam; tabulka a jeji struktura; zdznam,
doplnéni a uprava zdznamu
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‘ 2. stupen

Obsahové vymezeni vyucovaciho piredmétu

Na druhém stupni zakladniho vzdé€lavani zaci tvofi, experimentuji, proveéiruji své hypotézy, objevuji, aktivné hledaji, navrhuji a oveétuji riizna feSent,
diskutuji s ostatnimi a tim si prohlubuji a rozvijeji porozuméni zakladnim informatickym konceptiim a principtim fungovani digitalnich technologii.
Pii analyze problému vybiraji, které aspekty lze zanedbat a které jsou podstatné pro jeho feSeni. UCi se vytvaiet, formalné zapisovat a systematicky
posuzovat postupy vhodné pro automatizaci, zpracovavat i velké a nesourodé soubory dat. Diky poznavani toho, jak a pro¢ digitalni technologie
funguji, zaci chapou zakladni principy kédovani, modelovani a s vét§im porozuménim chrani sebe, své soukromi, data i zafizeni. Zaci zalinaji
vyvijet funkéni technicka feSeni problémil. Osvojuji si Casté testovani prototypil a jejich postupné vylepsovani jako ptirozenou soucést designu a
vyvoje v informacnich technologiich. Zvazuji a ovétuji dopady navrhovanych feSeni na jedince, spolecnost, Zivotni prostiedi.

Piesahy a vazby jsou uvedeny pouze do rozpracovanych vyucovacich predmétd, tedy CJ, M, VV.

Prifezova témata

Do vyuky jsou formou integrace pribézné zatazovana prufezova témata v souvislosti s aktualnimi situacemi a problémy soucasného svéta. Jedna
se 0 nasledujici prifezova témata:

Osobnostni a socialni vychova (OSV);
Vychova demokratického obcana (VDO);

Casové vymezeni vyucovaciho predmétu

Vyu&ovaci predmét Informatika je realizovan na 2. stupni v 6. az 9. roéniku ZS v této hodinové dotaci:

2. stupen
Roc¢nik 6. 7. 8. 9
Pocet hodin | 1 1 1 1

Organizacni vymezeni vyucovaciho predmétu

Vyuka probihé na pocitacich ¢i noteboocich s mysi, bud’ v PC ucebné, nebo v bézné ucebné s prenosnymi notebooky, s piipojenim k internetu.
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Standardni délka vyucovaci hodiny je 45 minut. Néktera témata probihaji bez pocitace. V tadé Cinnosti preferujeme praci zaka ve dvojicich u
jednoho pocitate, aby dochézelo k diskusi a spolupraci. Zak nebo dvojice pracuje individualnim tempem. Vyuka je orientovana ¢innostné, s
aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovétuje své hypotézy, diskutuje, tvoii, fesi problémy, spolupracuje, pracuje projektove, konstruuje
své poznani. Neni kladen naprosto zadny diraz na pamétné uceni a reprodukci.

Vychovné a vzdélavaci strategie

Rozvoj klicovych kompetenci ve vyuce Informatiky je pfirozenym procesem. Zaci rozvijeji nejen pracovni kompetenci, kterd je cilem uceni
se informacni a digitalni gramotnosti, ale pouzivaji i vhodné strategie uceni a jsou vedeni k praktickému propojeni elementarnich dovednosti s
pracovnim a spolecenskym zivotem.

Vzdélavani v dané vzdelavaci oblasti smétfuje k utvareni a rozvijeni klicovych kompetenci tim, ze vede zéka k:

systémovému piistupu pii analyze situaci a jeva svéta kolem néj

nachdzeni riznych feSeni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci

ke zkuSenosti, Ze tymova prace umocnénd technologiemi mize vést k lepsim vysledklim nez samostatné prace

porozuméni riznym piistupiim ke kdédovani informaci 1 riznym zplsoblim jejich organizace

rozhodovani na zékladé relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho obhajovani pomoci vécnych argumentli

komunikaci pomoci formalnich jazykt, kterym porozumi i stroje

standardizovani pracovnich postupii v situacich, kdy to usnadni préaci

posuzovani technickych feseni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovani v osobnich, etickych, bezpe€nostnich, pravnich, socidlnich,
ekonomickych, environmentalnich a kulturnich souvislostech

nezdolnosti pfi fesSeni tézkych problémi, zvladani nejednoznacnosti a nejistoty a vyporadani se s problémy s otevienym koncem
otevienosti novym cestam, nastrojim, snaze postupné se zlepSovat

Strategie vedouci k rozvoji kompetence k uéeni

ucitel zadava jednotlivé ukoly tak, aby si kazdy zZak mohl sdm zorganizovat vlastni ¢innost

Zaci pii své tvorb€ poznavaji vlastni pokroky a pii konecném vystupu si dokazi zpétné uv€domit problémy souvisejici s realizaci

zaci jsou vedeni zadavanim tuloh a projektt k tvofivému pfistupu pii jejich feseni, uci se chapat, ze v zivoté se pfi praci s informac¢nimi a
digitalnimi technologiemi budou Casto setkavat s problémy, které nemaji jen jedno spravné feSeni, ale Ze zpiisobt fesSeni je vice
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zakim je predkladan dostatek namétli k samostatnému zpracovani a feseni problému souvisejicich s vybérem technického a softwarového
vybaveni
ucitel vystupuje v roli konzultanta — zaci jsou vedeni nejen k nalézani feseni, ale také k jeho praktickému provedeni a dotazeni do konce

Strategie vedouci k rozvoji kompetence k ieSeni problémi

pii zadavani tkolu zak rozpozna problém a hledd nevhodnéjsi zptisob feseni

ucitel zadava ukoly zptisobem, ktery umoznuje volbu riznych postupii

7aci jsou vedeni zadavanim uloh a projektl k tvofivému ptistupu pii jejich feSeni, u¢i se chapat, ze v zivoté€ se pfi praci s informacnimi a
digitalnimi technologiemi budou ¢asto setkavat s problémy, které nemaji jen jedno spravné feseni, ale ze zpiisobii feseni je vice

zakim je predkladan dostatek namétli k samostatnému zpracovani a feSeni problému souvisejicich s vybérem technického a softwarového
vybaveni

ucitel vystupuje v roli konzultanta — Zzaci jsou vedeni nejen k nalézani feseni, ale také k jeho praktickému provedeni a dotaZeni do konce
ucitel zadava ukoly zptisobem, ktery umozituje volbu riznych postupi

Strategie vedouci k rozvoji kompetence komunikativni

pfi préci ve skupiné dokaze zak vyjadiit svlij nazor, vhodnou formou ho obhijit a tolerovat nazor druhych

ucitel klade dostatek prostoru pro stfetavani a komunikaci riiznymi formami (pisemnég, pomoci technickych prostiedkd, ...)

ucitel dohliZi na dodrzovani etiky komunikace (naslouchani, respektovani originalnich, nezdatfenych nazord, ...)

zéci se také uci pro komunikaci na dalku vyuzivat vhodné technologie — nékter¢ prace odevzdavaji prostrednictvim elektronické posty
pfi komunikaci se u¢i dodrzovat vzita pravidla (forma vhodna pro danou technologii, naleZitosti apod.)

Strategie vedouci k rozvoji kompetence socialni a personalni

uci se respektovat pravidla pfi praci v tymu, dodrzovat je a svou pracovni ¢innosti kladné ovliviiovat kvalitu prace

ucitel dodava zakam sebedtvéru a podle potieby zaklim v ¢innostech pomaha

ucitel umoziuje kazdému zakovi zazit Gspéch

ucitel v pribéhu vyuky zohlednuje rozdily v pracovnim tempu jednotlivych zakt

z4ci jsou pii praci vedeni ke kolegialni rad€ ¢i pomoci, piipadné pti projektech se uci pracovat v tymu, rozdé€lit a naplanovat si praci,
hlidat ¢asovy harmonogram apod.
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7aci jsou prizvani k hodnoceni praci — zak se u¢i hodnotit svoji praci i praci ostatnich, pti vzajemné komunikaci jsou zaci vedeni
k ohleduplnosti a taktu, uci se chapat, ze kazdy ¢lovék je rizné chapavy a zruény
zéak se uci respektovat pravidla pii praci v tymu, dodrzovat je a svou pracovni ¢innosti kladné ovliviiovat kvalitu prace

Strategie vedouci k rozvoji kompetence ob¢anské

pii propagaci Skolnich akci zaci vytvari plakaty a upoutavky, kterymi prezentuji Skolu

zaci respektuji nazor druhych

zaci prezentuji vysledky své prace

ucitel podporuje obcanské citéni zaki pti vytvareni propagacnich materiala

Zaci jsou seznamovani s Vazbami na legislativu a obecné moralni zakony (SW piratstvi, autorsky zakon, ochrana osobnich tudajd,

bezpecnost, hesla ...) tim, Ze je musi dodrZovat (citace pouzitého pramene, ve Skole neni Zadny nelegdlni SW, Zaci si chrani své heslo ..

7aci jsou pfi zpracovavani informaci vedeni ke kritickému mysleni nad obsahy sdé€lent, ke kterym se mohou dostat prostfednictvim
Internetu i jinymi cestami

Strategie vedouci k rozvoji kompetence pracovni

pii samostatné praci jsou zaci vedeni ke koncentraci na pracovni vykon, jeho dokonceni a dodrzuji vymezena pravidla
Z4ct si vytvari pozitivni vztah k manualnim ¢innostem

ucitel vede zaky ke spravnym zplsobim uziti materialu, nastroji a vybaveni

ucitel pozaduje dodrzovani dohodnuté kvality a postupti

zaci dodrzuji bezpecnostni a hygienicka pravidla pro praci s vypocetni technikou

ucitel vede zaky ke spravnym zplsobim uziti technického vybaveni pocitace

Strategie vedouci k rozvoji digitalni kompetence

ovlada bézné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuZziva je pfi uceni i pii zapojeni do Zivota Skoly a do spolecnosti;
samostatn¢ rozhoduje, které technologie, pro jakou ¢innost ¢i feSeny problém pouzit

vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti, zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a
zkvalitnil vysledky své prace

chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spolecnost, seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich ptinosy a
reflektuje rizika jejich vyuzivani

)
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e predchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi
ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostiedi jedna eticky

2. stupen
Rocénik: Sesty

tak, aby minimalizoval riziko
ztraty €1 zneuziti dat; popise
fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich feSeni

digitalnim zatizenim (pouceni BOZP);
uzivatelské Ucty, hesla

OCEKAVAN | DILCI VYSTUPY UCIVO TEMATICKE PRESAHY,
E VYSTUPY | Zik: OKRUHY VAZBY,
Z RVP ZV PRUREZOVEHO ROZSIRUJICI
TEMATU UCIVO,
POZNAMKY
DIGITALNI TECHNOLOGIE
1-9-4-01 popise, jak funguje po&ita¢ po | hardware a software: druhy po¢itaci, VDO _ DK _
strance hardwaru i operacniho | zakladni ¢asti pocitaci, klavesnice, mys; | - Principy demokracie | - komunikace
systému; diskutuje o fungovani | prvky v uzivatelském rozhrani (ovladani osv - dlgltavln1m1 .
digitalnich technologii oken); spousténi, prepinani a ovladani " sebepo_an}m a prostredrlsy (mail,
>0 e =) sebepojeti, komentate)
urcujicich trendy ve svété aplikaci komunikace - tvorba digitalniho
1-9-4-03 vybird nejvhodnéjsi zplisob pocitacové site: lokalni sit’, obsahu
pripojeni digitalnich zafizeni do | internet(zékladni principy ¢innosti), - digitalni stopa
pocitacové sité; uvede piiklady | cloud
siti a popise jejich
charakteristické znaky
1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji ¢innost bezpecnost: pravidla bezpecné prace s

DATA, INFORMACE A MODELOVANI
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1-9-1-02

navrhuje a porovnava rizné
zpusoby kodovani dat s cilem
jejich uloZeni a pienosu

kodovani a prenos dat: vyuZiti znacek,
piktogrami, symboli a kodi pro
zaznam, sdileni, pfenos a ochranu
informace Sifrovani (obracena abeceda,
Cézarova Sifra), kddovani obrazki

1-9-1-03 vymezi problém a ur¢i, jaké model jako zjednodusené znazornéni
informace bude potiebovat k skute¢nosti; vyuziti obrazovych modela
jeho feseni; situaci modeluje (mySlenkové a pojmové mapy,
pomoci grafi, ptipadné schémata, diagramy) ke zkoumani,
obdobnych schémat; porovna porovnéavani a vysvetlovani jev kolem
svlj navrzeny model s jinymi zéka (Cteni informaci z grafti a schémat)
modely k feSeni stejného
problému a vybere vhodnéjsi,
svou volbu zdlivodni
1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu
vSechna data potiebna k feSeni
problému; vyhledéa chybu v
modelu a opravi ji
ALGORITMIZACE A PROGRAMOVAN{
1-9-2-01 po precteni jednotlivych krokt | * jednoduché scénare motivacni robotika:
algoritmu nebo programu « sekvence, kostymy VEX 123
vysve:[ li cely pqstup; e » opakovani, kresleni obrazcii: Scratch,
problém, ktery je danym !
algoritmem feSen * viastni bl-oky
1-9-2-02 rozdgli problém na jednotlivé | * Vlastnosti pera
fesitelné ¢asti a navrhne a * kresleni ornamentt
popise kroky k jejich feseni
1-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny

algoritmus pro feSeny problém a
svij vybér zdiivodni; upravi
dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rtizné
algoritmy pro feSeni problému
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1-9-2-05

v blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce vytvori
piehledny program s ohledem
na jeho mozné disledky a svou
odpovédnost za n¢; program
vyzkousi a opravi v ném
ptipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménné

nasledné zhodnoti jeji
funk¢nost, ptipadné navrhne jeji
upravu

1-9-2-06 oveii spravnost postupu, najde a
opravi v ném piipadnou chybu
INFORMACNI SYSTEMY
1-9-3-01 vysvétli ucel informacnich Informacni systémy: unpluged rozbory
systémd, které pouziva, komer¢nich informacnich systémil,
identifikuje jejich jednotlivé ¢innosti, prava, ucel informacnich
prvky a vztahy mezi nimi; systému
zvazuje mozna rizika pti
navrhovani 1 uzivani
informacnich systémi
[-9-3-03 vymezi problém a ur¢i, jak pfi | navrh a tvorba evidence dat: formulace
jeho feSeni vyuzije evidenci dat; | pozadavka; struktura tabulky, typy dat;
na zéklad€ doporuceného 1 prace se zaznamy, pravidla a omezeni;
vlastniho névrhu sestavi tabulku | kontrola spravnosti a pouZitelnosti
pro evidenci dat a nastavi struktury, nastavenych pravidel; uprava
pravidla a postupy pro praci se | pozadavki, tabulky ¢i pravidel
zaznamy v evidenci dat
1-9-3-04 sam evidenci vyzkousi a

Roc¢nik: sedmy
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OCEKAVANE | DILCI VYSTUPY UCIVO TEMATICKE PRESAHY,
VYSTUPY Z4k: OKRUHY VAZBY,
Z RVP ZV PRUREZOVEHO | ROZSIRUJICI
TEMATU UCIVO,
POZNAMKY
DIGITALNI TECHNOLOGIE
1-9-4-01 popise, jak funguje pocita¢ po hardware a software: druhy pocitaca, VDO ~ | DK )
strance hardwaru i opera¢niho zékladni ¢asti pocitaci, klavesnice, - principy demokracie | - kQW{“'Ka{?e
systému; diskutuje o fungovani mys; prvky v uzivatelském rozhrani Oosv L, dlgltavlmml
O B, W e i . . - sebepoznani a prostiedky
digitalnich technologii ur€ujicich | (ovladani oken); spousténi, prepinani a sebepojeti, (mail,
trendy ve svéte ovladani aplikaci komunikace komentéfe)
1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve hardware a software: datové a - tvorba
vhodném formatu s ohledem na programové soubory a jejich asociace v digitalniho
jejich dalsi zpracovani ¢i pfenos | opera¢nim systému, komprese a obsahu
formaty soubortl, sprava souboril - digitalni stopa
1-9-4-03 vybira nejvhodné;si zptisob pocitacove sité: lokalni sit,
ptipojeni digitalnich zafizeni do internet(zékladni principy ¢innosti),
pocitacové sité; uvede priklady cloud,
siti a popise jejich
charakteristické znaky
1-9-4-05 dokaze usmeérnit svoji ¢innost bezpecnost: pravidla bezpecné prace s

tak, aby minimalizoval riziko
ztraty ¢i zneuziti dat; popise
fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich feSeni

digitalnim zafizenim (pouceni BOZP);
uzivatelské ucty, hesla

DATA

. INFORMACE A MODELOVANI
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informace Sifrovani (obracena abeceda,
Cézarova Sifra), kddovani obrazka

[-9-1-03

vymezi problém a urc¢i, jaké
informace bude potiebovat k jeho
feSeni; situaci modeluje pomoci
grafl, piipadné obdobnych
schémat; porovna svlj navrzeny
model s jinymi modely k feSeni
stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdtivodni

modelovani: model jako zjednodusené
znazornéni skutecnosti; vyuziti
obrazovych modell (myslenkové a
pojmove mapy, schémata, diagramy)
ke zkoumani, porovnavani a
vysvétlovani jevil kolem zaka (Cteni
informaci z grafii a schémat)

1-9-1-04

zhodnoti, zda jsou v modelu
vSechna data potiebna k feSeni
problému; vyhleda chybu v
modelu a opravi ji

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

[-9-2-01

po piecteni jednotlivych kroku
algoritmu nebo programu
vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym
algoritmem feSen

1-9-2-02

rozdéli problém na jednotlivé
feSitelné Casti a navrhne a popise
kroky k jejich feSeni

[-9-2-03

vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém a
svlij vybér zdivodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problemy,
navrhne rtizné algoritmy pro
feSeni problému

[-9-2-05

v blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem na
jeho mozné disledky a svou

* Opakovani s podminkou

* Ovladani externich =zafizeni (mys,
klavesnice)

* Posiléani zprav

motivacéni
robotika: VEX
123
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odpovédnost za n¢; program
vyzkousi a opravi v ném ptipadné
chyby; pouziva opakovani,
vétveni programu, promeénné

1-9-2-06 ovefi spravnost postupu, najde a

opravi v ném piipadnou chybu
INFORMACNI SYSTEMY

[-9-3-01 vysvétli ucel informacnich Informacni systémy: unpluged rozbory
systémt, které pouziva, komer¢nich informacnich systémii,
identifikuje jejich jednotlivé ¢innosti, prava, ucel informacnich
prvky a vztahy mezi nimi; systému
zvazuje mozna rizika pfi
navrhovani 1 uzivani
informacnich systémi

[-9-3-03 vymezi problém a urci, jak pii navrh a tvorba evidence dat: formulace
jeho feseni vyuzije evidenci dat; | pozadavku; struktura tabulky, typy dat;
na zakladé doporuceného i prace se zaznamy, pravidla a omezeni;
vlastniho névrhu sestavi tabulku | kontrola spravnosti a pouzitelnosti
pro evidenci dat a nastavi struktury, nastavenych pravidel; uprava
pravidla a postupy pro praci se pozadavkd, tabulky ¢i pravidel
zdznamy v evidenci dat

1-9-3-04 sam evidenci vyzkousi a nasledné

zhodnoti jeji funk¢nost, pripadné
navrhne jeji Upravu

Roc¢nik: osmy
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OCEKAVANE | DILCI VYSTUPY UCIVO TEMATICKE PRESAHY,
VYSTUPY Zék: OKRUHY VAZBY,
Z RVP ZV PRUREZOVEHO ROZSIRUJICIH
TEMATU UCIVO,
POZNAMKY
DIGITALNI TECHNOLOGIE
1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zpsob Lokalni sit’ a internet; LAN, VDO ) DK )
pFipojeni digitalnich zafizeni do | datacentra, cloud, principy a vznik - principy demokracie | - komunikace
pocitacové sit¢; uvede priklady | webu, vyuzivani prohlizece webu, [ 4 - dlgltavln1m1 .
o A , . - sebepoznani a prostiedky (mail,
siti a popiSe jejich soukromi na webu, cookies sebepojeti, komentafe)
charakteristické znaky komunikace - tvorba digitalniho
1-9-4-04 poradi si s typickymi zavadami | Zapojeni pocitace a jeho komponentt, obsahu
a chybovymi stavy pocitace piipojeni periferii - digitalni stopa
1-9-4-05 dokéaZe usmérnit svoji ¢innost Bezpecny pocitac: ransomware,

tak, aby minimalizoval riziko
ztraty €1 zneuziti dat; popise
fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich feSeni

phishing, cile utokti, technické
zabezpeceni pocitace, zalohovani a
archivace

DATA, INFORMACE A MODELOVANI
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ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

1-9-2-01

po piecteni jednotlivych krokt
algoritmu nebo programu
vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym
algoritmem feSen

[-9-2-02

rozdéli problém na jednotlive
fesitelné ¢asti a navrhne a
popiSe kroky k jejich feSeni

1-9-2-03

vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém a
svlij vybér zdivodni; upravi
dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne riizné
algoritmy pro feSeni problému

1-9-2-05

v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
ptehledny program s ohledem
na jeho mozné disledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménné

1-9-2-06

oveii spravnost postupu, najde a
opravi v ném piipadnou chybu

* Rozhodovani

» Soutadnice

» Parametry

motivacéni robotika:

VEX 123

INFORMACNI SYSTEMY

[-9-3-03

vymezi problém a urci, jak pii
jeho feseni vyuzije evidenci dat;
na zékladé doporuceného i
vlastniho névrhu sestavi tabulku
pro evidenci dat a nastavi

navrh a tvorba evidence dat:
formulace pozadavkd; struktura
tabulky, typy dat; prace se zdznamy,
pravidla a omezeni;
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pravidla a postupy pro praci se
zdznamy v evidenci dat

1-9-3-04

sam evidenci vyzkousi a
nasledné¢ zhodnoti jeji
funkénost, pfipadné navrhne jeji
upravu

kontrola spravnosti a pouZitelnosti
struktury, nastavenych pravidel;

Uprava pozadavki, tabulky ¢i pravidel

Rocénik: devaty

OCEKAVANE | DILCI VYSTUPY UCIVO TEMATICKE OKRUHY PRESAHY,
VYSTUPY Z4k: PRUREZOVEHO TEMATU | VAZBY,
ZRVP zZV ROZSIRUJIC
iucivo,
POZNAMKY
DIGITALNI TECHNOLOGIE
1-9-4-05 dokéaze usmérnit svoji ¢innost | Bezpeéné dig. prostiedi; DK )
tak, aby minimalizoval riziko | dig.identita a stopa, fungovéni - komunikace
ztraty ¢i zneuziti dat; popise soc.siti, e-nebezpeci, autorsky dlgltavlmml
A . e prostredky
fungovani a diskutuje omezeni | zdkon (mail,
zabezpeCovacich feSeni komentéfe)
1-9-4-01 popise, jak funguje pocita¢ po | Uméla inteligence (Al); zakladni - tvorba
strance hardwaru 1 opera¢niho | principy, autonomni vozidla, dibgitﬁlniho
obsanu

systému; diskutuje o
fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy
ve sveté

pfinosy a rizika Al
Soucasnost a budoucnost IT

digitalni stopa

DATA, INFORMACE A MODELOVANI
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bit; bajt, ndsobné jednotky;
jednoduché Sifry a jejich limity

[-9-1-03 vymezi problém a urc¢i, jaké modelovani: schéma, myslenkova
informace bude potiebovat k mapa, vyvojovy diagram,
jeho fesent; situaci modeluje ohodnoceny a orientovany graf;
pomoci grafl, ptipadné zakladni grafové ulohy
obdobnych schémat; porovna
svij navrzeny model s jinymi
modely k feSeni stejné¢ho
problému a vybere vhodné&jsi,
svou volbu zdivodni
ALGORITMIZACE A PROGRAMOVAN{
[-9-2-01 po ptecteni jednotlivych krokd | algoritmizace
algoritmu nebo programu -dekompozice  tlohy, problému;
vysvétli cely postup; urci tvorba, zapis a prizptisobeni algoritmu
problém, ktery je danym programovani
algoritmem feSen -nastroje programovaciho prostredi
1-9-2-02 rozdéli pI'Oblél’Il najednotlivé -textove Qrientovany programovaci motivacni robotika: VEX 123
fesitelné Casti a navrhne a jazyk
popise kroky k jejich fesSeni -graficky vystup, soufadnice
[-9-2-03 vybere z vice moznosti -cykly, vétveni
vhodny algoritmus pro feSeny | -proménné, seznam
problém a sviyj vybér kontrola
Zdﬁvgdni; upra\./.i dany -ovéreni algoritmu, programu (zména
algoritmus pro jin¢ problémy, | ystupi, kontrola vystupti, opakované
navrhne rizné algoritmy pro spusténi)
feSeni problému -nalezeni chyby (krokovanim)
1-9-2-05 v blokové orientovaném

programovacim jazyce vytvori
ptehledny program s ohledem
na jeho mozné disledky a
svou odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi v
ném piipadné chyby; pouziva

-Uprava algoritmu a programu
tvorba digitalniho obsahu

-tvorba programti (piibéhy, hry,
simulace, roboti); potifeby uzivateld,
uzivatelské  rozhrani  programu;
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opakovani, vétveni programu,
proménné

autorstvi a licence programu; etika
programatora

1-9-2-06 ové€ii spravnost postupu, najde
a opravi v ném piipadnou
chybu

INFORMACNI SYSTEMY

1-9-3-02 nastavuje zobrazeni, fazeni a hromadné zpracovani dat: velké
filtrovani dat v tabulce, aby soubory dat; funkce a vzorce,
mohl odpovédét na poloZzenou | prace s fetézci; fazeni, filtrovani,
otazku; vyuziva funkce pro vizualizace dat; odhad zavislosti
automatizaci zpracovani dat

[-9-3-03 vymezi problém a urci, jak pfi | navrh a tvorba evidence dat:
jeho feseni vyuzije evidenci formulace pozadavku,; struktura
dat; na zéklad¢ doporuceného 1 | tabulky, typy dat; prace se
vlastniho névrhu sestavi zaznamy, pravidla a omezeni;
tabulku pro evidenci dat a kontrola spravnosti a pouzitelnosti
nastavi pravidla a postupy pro | struktury, nastavenych pravidel;
praci se zdznamy v evidenci uprava pozadavk, tabulky ¢i
dat pravidel

1-9-3-04 sam evidenci vyzkousi a

nasledné zhodnoti jeji
funkénost, pfipadné navrhne
jeji upravu
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2 Postupny nabéh informatiky od $kolniho roku 2023/2024

roénik | 2021/22 | 2022/23 2023/24 2024/25

2025/26

2026/27

2027/28

2028/29

¢ni
1
2
3
4
5
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3 Ucebni plany

3.1Ucebni plan pro 1. stupen — Skolni rok 2023/2024

RVP oblast RVP obor Predmét 1. ro¢nik | 2. ro¢nik | 3. ro¢nik | 4. ro¢nik | 5. ro¢nik | Kontrola
Jazyk a jazykova Cesky jazyk a literatura Cesky jazyk 7+2DH|7+1DH|7+2DH | 6+3DH |6+2DH | 33+ 10DH
komunikace Cizi jazyk Anglicky jazyk 1DH 1DH 3 3 3 9+2DH
Matematika a jeji | Matematika a jeji Matematika 4 4+1DH |4+1DH |4+ 1DH |4+ 1DH |20+ 4 DH
aplikace aplikace
Informacni a Informaé¢ni a komunika¢ni | Informatika 0 0 0 1 1 2
komunika¢ni techn. | technologie
Clovék a jeho svét | Clovék a jeho svét Prvouka 1 2 2 0 0 5

Vlastivéda 0 0 0 1 1 2
Piirodovéda 0 0 0 2 2 4
Uméni a kultura Hudebni vychova Hudebni vychova | 1 it 1 1 1 5
Vytvarna vychova Vytvarna vychova | 1 2 2 1 1 7
Clovék a zdravi Télesna vychova Télesna vychova | 2 2 2 2 2 10
Clovek a svét prace | Clovék a svét prace Praktické ¢innosti | 1 1 1 1 1 5
Roc¢nikova maxima 22 22 26 26 26
Roc¢nikova minima 18 18 22 22 22
Celkem hodin v 1. - 5. ro¢niku 20 22 25 26 25 118

Disponibilni hodiny (DH): 16
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3.1.1.Poznamky k u¢ebnimu planu
1. stupen

Disponibilni hodiny jsou v u¢ebnim pldnu uvedeny za znaménkem + .. DH.

e V 1. roé¢niku jsme posilili ¢asovou dotaci pro Cesky jazyk 2 DH z diivodu lepsiho zvladnuti éteni a psani a Matematiku 1 DH pro zvladnuti po&etnich
operaci a feSeni uloh.

e V2. roéniku je z divodu zlepseni komunika¢nich dovednosti posilen Cesky jazyk 2 DH a Matematika 1DH, kde se zadina s vyukou
nasobilky.

e Ve 3. roéniku je z diivodu probirani vyjmenovanych slov navysena ¢asovéa dotace Ceského jazyka 2 DH. Soucdasné se navysuje hodinova dotace
Matematiky 1DH z divodu dokonalého zvladnuti nasobeni a déleni.

e Ve 4. roéniku se navy$uje hodinova dotace v Ceském jazyce 2 DH, nebot’ je dilezité zvladnuti koncovek podstatnych jmen a zafixovani
zakladnich gramatickych pravidel. V Matematice z diivodu zaméfeni pozornosti na geometrii posilujeme ¢asovou dotaci 1DH.

e V 5. ro¢niku posilujeme hodinovou dotaci v Ceském jazyce 1 DH z diivodu zaZiti pravidel shody podmétu s piisudkem a koncovek
pridavnych jmen. V Matematice navysSujeme 1 DH pro lepsi zvladnuti uciva 2. obdobi.

e S ohledem na malé pocty zaku ve tfidach, se nékteré vychovné predméty v rocnicich spojuji. Aktualni stav je vzdy k 1. 9. daného $kolniho roku.

e Jsou spojeny i vyucovaci predméty Anglicky jazyk a Prvouka v 1. a druhém ro¢niku.

e Informatika je realizovana ve 4. a 5. ro¢niku.
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3.2.Ucebni plan pro 2. stupeti — §kolni rok 2023/2024

RVP oblast RVP Piedmét 6. ro¢nik | 7. rofnik | 8. ro¢nik | 9.ro¢nik | Kontrola
obor
Jazyk a jazykova Cesky jazyk Cesky jazyk 4+2DH |4+1DH |[4+1DH |[3+2DH |15+6DH
komunikace Cizi jazyk Anglicky jazyk 3 3 3 3 12
Némecky jazyk 0 2 2 2 6
Matematika a jeji aplikace Matematika a jeji Matematika 4 4 4+1DH |3+2DH |15+ 3DH
aplikace
Informaé¢ni a komunika¢ni | Informacni Informatika 1 1 0 0 2
technologie a komunika¢ni
technologie
Clovék a spole¢nost Déjepis Déjepis 2 2 2 2 8
Vychova k ob¢anstvi Obcanska a rodinna | 1 1 1 1 4
vychova *
Finanéni gramotnost | O 0 0 1 1
Clovék a piiroda Fyzika Fyzika 1+1DH |2 2 2 7+1DH
Chemie Chemie 0 0 2 2 4
Ptirodopis Ptirodopis 1+1DH |2 2 1+1DH |6+2DH
Zemépis Zemépis 1+1DH |1+1DH |1+1DH |1DH 3+4DH
Uméni a kultura Hudebni vychova Hudebni vychova 1 1 i 1 4
Vytvarna vychova Vytvarna vychova 1+1DH |1 2 2 6+1DH
Clovék a zdravi Télesna vychova Télesna vychova 2 2 2 2 8
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Vychova ke zdravi * 0 0 0 0 0
Clovék a svét prace Clovék a svét prace Praktické ¢innosti 1 1 1 1 DH 3+1DH
Roc¢nikova maxima 30 30 32 32
Ro¢nikova minima 28 28 30 30
Celkem hodin v 6. — 9. ro¢niku 29 29 32 32 122

Disponibilni hodiny (DH):18

3.2.2. Poznamky k u¢ebnimu planu
2. stupei

Disponibilni hodiny jsou v u¢ebnim planu uvedeny za znaménkem + .. DH.

*QObsah vzdelavaciho oboru Vychova ke zdravi je vyucovan v predmétu Obcanska a rodinna vychova. Je sem i pfevedena povinna ¢asova dotace tohoto

oboru v rozsahu 2h dle RVP ZV.

V 6. ro¢niku navysujeme ¢asovou dotaci v Ceském jazyce 2 DH za i¢elem zlepSovani jazykovych a komunikaénich dovednosti. K navyseni hodinové
dotace 1 DH jsme pfistoupili také v Ptirodopise kviili umoznéni provadéni praktickych cviceni, které vedou k posilovani pracovnich dovednosti.
Vytvarnou vychovu posilujeme 1 DH z divodu profesniho zaméteni nasi vyuky.

V 7. roéniku je z diivodu zlepseni komunika¢nich dovednosti posilen Cesky jazyk 1 DH. Vytvarnou vychovu posilujeme 1 DH z diivodu profesniho
zameéteni nasi vyuky.

V 8. ro¢niku je z diivodu upevnéni pravopisu lexikalniho, syntaktického a morfologického ¢asova dotace Ceského jazyka 1 D. Matematika byla
navysena 1DH z divodu upevnéni ucebni latky pted pfijimacimi zkouskami.

V 9. ro¢niku se navysuje hodinova dotace v Ceském jazyce 2 DH, v Matematice 2 DH. K posileni ¢asové dotace Pracovnich &innosti 1DH bylo
pristoupeno kviili posileni pracovnich kompetenci. Prirodopis posilujeme 1 DH z diivodu zatazeni laboratornich praci. Zemépis navySujeme 1 DH pro
prohloubeni znalosti prace s mapou.

Na zékladé doporu¢eni MSMT jsme do vzdélavaci oblasti Clovék a spolegnost zafadili pfedmét Finanéni gramotnost, ktery vyucujeme v 9. ro¢niku
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s ¢asovou dotaci 1 hodina. Ucebni osnovy vychézi ze spoleéného dokumentu Systém budovani finanéni gramotnosti na zékladnich a stfednich skolach.
Némecky jazyk vychazi z dopliujiciho vzdélavaciho oboru a patii svym obsahem do vzdélavaci oblasti Dalsi cizi jazyk. Z dtivodu nizkého poctu zaki
aVvsouladu s RVP ZV je vyucovan Némecky jazyk (druhy cizi jazyk) jako povinny. Je realizovan formou povinné volitelného pfedmétu od 7. ro¢niku
S ¢asovou dotaci 6 DH.

Zemépis je posilen v kazdém roéniku 1 disponibilni hodinou.

S ohledem na malé pocty zaki ve tiidach, se nékteré vychovné predméty v ro¢nicich spojuji. Aktudlni stav je vzdy k 1. 9. daného $kolniho roku.
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3.3. Ucebni plan pro 2. stupen — $kolni rok 2024/2025

RVP oblast RVP Piedmét 6. ro¢nik | 7.rofnik | 8.ro¢nik | 9.ro¢nik | Kontrola
obor
Jazyk a jazykova Cesky jazyk Cesky jazyk 4+2DH |4+1DH |[4+1DH |[3+2DH |15+6DH
komunikace Cizi jazyk Anglicky jazyk 3 3 3 3 12
Némecky jazyk 0 2 2 2 6
Matematika a jeji aplikace Matematika a jeji Matematika 4 4 4+1DH |3+2DH |15+ 3DH
aplikace
Informaé¢ni a komunika¢ni | Informacni Informatika 1 1 1 1 4
technologie a komunika¢ni
technologie
Clovék a spole¢nost Déjepis Déjepis 2 2 2 1+1DH 7+ 1DH
Vychova k ob¢anstvi Obcanska a rodinna | 1 1 1 1 4
vychova *
Finanéni gramotnost | O 0 0 1 1
Clovék a piiroda Fyzika Fyzika 1+41DH |2 2 2 7+1DH
Chemie Chemie 0 0 2 2 4
Ptirodopis Ptirodopis 1+1DH |2 2 1+1DH |6+2DH
Zemépis Zemépis 1+1DH |1+1DH |1+1DH |1DH 3+4DH
Uméni a kultura Hudebni vychova Hudebni vychova 1 1 i 1 4
Vytvarna vychova Vytvarna vychova 2 1 1 1 5
Clovék a zdravi Télesna vychova Télesna vychova 2 2 2 2 8
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Vychova ke zdravi * 0 0 0 0 0
Clovék a svét prace Clovék a svét prace Praktické ¢innosti 1 1 1 1 DH 3+1DH
Roc¢nikova maxima 30 30 32 32
Ro¢nikova minima 28 28 30 30
Celkem hodin v 6. — 9. ro¢niku 29 29 32 32 122

Disponibilni hodiny (DH):18

3.3.1Poznamky k u¢ebnimu planu
2. stupei

Disponibilni hodiny jsou v u¢ebnim pldnu uvedeny za znaménkem + .. DH.

*QObsah vzdelavaciho oboru Vychova ke zdravi je vyucovan v piredmétu Obcanska a rodinna vychova. Je sem i pfevedena povinna ¢asova dotace tohoto

oboru v rozsahu 2h dle RVP ZV.

V 6. roéniku navy$ujeme asovou dotaci v Ceském jazyce 2 DH za uéelem zlepSovani jazykovych a komunikaénich dovednosti. K navyseni hodinové
dotace 1 DH jsme pfistoupili také v Ptirodopise kviili umoznéni provadéni praktickych cviceni, které vedou k posilovani pracovnich dovednosti.
Vytvarnou vychovu posilujeme 1 DH z diivodu profesniho zaméteni nasi vyuky.

V 7. roéniku je z diivodu zlepseni komunika¢nich dovednosti posilen Cesky jazyk 1 DH. Vytvarnou vychovu posilujeme 1 DH z diivodu profesniho
zameéteni nasi vyuky.

V 8. ro¢niku je z divodu upevnéni pravopisu lexikalniho, syntaktického a morfologického ¢asova dotace Ceského jazyka 1 D. Matematika byla
navySena 1DH z diivodu upevnéni ucebni latky pred piijimacimi zkouskami.

V 9. ro¢niku se navysuje hodinova dotace v Ceském jazyce 2 DH, v Matematice 2 DH. K posileni ¢asové dotace Pracovnich &innosti 1DH bylo
pristoupeno kviili posileni pracovnich kompetenci. Prirodopis posilujeme 1 DH z diivodu zafazeni laboratornich praci. Zemépis navySujeme 1 DH pro
prohloubeni znalosti prace s mapou.

Na zékladé doporu¢eni MSMT jsme do vzdélavaci oblasti Clovék a spolegnost zafadili pfedmét Finanéni gramotnost, ktery vyucujeme v 9. ro¢niku
s ¢asovou dotaci 1 hodina. Ucebni osnovy vychazi ze spole¢ného dokumentu Systém budovani finan¢ni gramotnosti na zakladnich a stfednich skolach.
Némecky jazyk vychazi z dopliujiciho vzdélavaciho oboru a patii svym obsahem do vzdélavaci oblasti Dalsi cizi jazyk. Z diivodu nizkého poctu zakt
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av souladu s RVP ZV je vyuovan Némecky jazyk (druhy cizi jazyk) jako povinny. Je realizovan formou povinné volitelného pfedmétu od 7. ro¢niku

s ¢asovou dotaci 6 DH.
Zemépis je posilen v kazdém roéniku 1 disponibilni hodinou.

S ohledem na malé pocty zaka ve tridach, se nékteré vychovné predméty v rocnicich spojuji. Aktualni stav je vzdy k 1. 9. daného Skolniho roku.
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4. Digitalni kompetence

Na konci zékladniho vzdélavani zak:

e ovlada bézné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pfi u€eni i pii zapojeni do zZivota Skoly a do spole¢nosti; samostatné
rozhoduje, které technologie pro jakou Cinnost ¢i feSeny problém pouzit

o ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli postupy, zpisoby a prostfedky, které
odpovidaji konkrétni situaci a ucelu

e vytvari a upravuje digitalni obsah, kombinuje rtizné formaty, vyjadiuje se za pomoci digitalnich prostredka

e vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti, zefektivnil ¢iClzjednodusil své pracovni postupy a
zkvalitnil vysledky své prace

o chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich ptinosy a reflektuje
rizika jejich vyuzivani

e piedchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jehol télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich;
pii spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostfedi jedna eticky

Cesky jazyk:

Informacni gramotnost: Schopnost vyhledavat, tfidit a kriticky hodnotit texty i data z riznych digitalnich zdroja.

Medialni gramotnost: Rozpoznavani dezinformaci, ovéfovani divéryhodnosti zpradv a porozuméni manipulativnim technikdm v online prostoru.
Digitalni komunikace a tvorba: Psani formalnich i neformalnich e-maili, tvorba prezentaci, psani blogii a pouzivani spravnych pravidel
pravopisu v digitalnim prostiedi.

Bezpecnost: Ochrana osobnich udajt, bezpecné sdileni informaci a prevence kybersSikany.

Cizi jazyky

Vyhledavani a prace s informacemi: Schopnost vyhledavat cizojazy¢né zdroje (¢lanky, podcasty, videa), vyhodnocovat jejich divéryhodnost a
kriticky s nimi pracovat.

Autenticka komunikace: Vyuziti chatt, for a socialnich siti k pfimé konverzaci s rodilymi mluv¢imi, ¢imz se rozviji socialni dovednosti v
online prostredi.

Tvorba cizojazy¢ného obsahu: Psani blogt, tvorba vlastnich videi nebo digitalnich prezentaci v cizim jazyce.
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Vyuziti vyukovych platforem: Prace se specializovanymi aplikacemi, online slovniky, pfekladaci a nastroji s umélou inteligenci pro rozvoj
slovni zasoby a gramatiky

Matematika

Informac¢ni a datova gramotnost: Vyhledavani matematickych dat na internetu, jejich tfidéni a kritické vyhodnocovani.
Tvorba digitalniho obsahu: Zpracovani matematickych modelt v tabulkovych procesorech nebo programovani algoritmi.
Reseni problémii: Vyuziti digitalnich nastroji k ovéfeni hypotéz, hledani alternativnich postupti a simulacim.
Komunikace a spoluprace: Vyuziti sdilenych dokumentt a platforem pro spolecné feseni komplexnich uloh.

Bezpecnost: Kriticky piistup k online kalkulackdm a aplikacim — schopnost ovéfit si spravnost vysledku vlastnim usudkem.

Déjepis

Informacni a datova gramotnost: Vyhledavani, vyhodnocovani a ovéfovani historickych pramenti z digitalnich archivii a muzei.

Tvorba digitalniho obsahu: Zaci tvoii vlastni projekty, jako jsou digitalni asové osy, interaktivni mapy, myslenkové mapy nebo podcasty o
historickych udélostech.

Kritické mySleni: Rozpoznavani dezinformaci, manipulaci a dobové propagandy (napf. v historickych i modernich médiich).

Spoluprace a komunikace: VyuZivani platforem pro sdileni historickych badani a tymovou praci

Vychova k obéanstvi

Kriticka prace s informacemi: Zaci se uéi vyhledavat relevantni zdroje, analyzovat digitalni obsah, ovéfovat fakta a rozpoznavat dezinformace,
fake news ¢i medidlni manipulace.

Digitalni obéanstvi a bezpecnost: Diraz je kladen na ochranu soukromi, tvorbu bezpecné digitalni stopy a dodrzovani pravidel internetové

etikety (netikety) pfi komunikaci na socialnich sitich.
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Aktivni participace: Zaci vyuZivaji technologie k zapojeni do vefejného déni — napiiklad analyzou e-government sluzeb, tvorbou petic nebo
komunikaci s institucemi.
Tvorba obsahu a sdileni: Vyuziti aplikaci pro tvorbu prezentaci, infografik nebo komikst ( k vyjadieni obéanskych postoji.

Fyzika

Prace s daty a méfeni (Informacni gramotnost)

Moderni vyuka vyuziva digitdlni laboratorni systémy, které eliminuji nepfesnosti ruéniho méfeni. Zaci si sami p¥ipojuji senzory k tabletim nebo
PC a ptfimo pozoruji naméfené veliciny.

Sbér dat a zpracovani: Zaci v realném Gase snimaji napf. teplotu, drahu, rychlost nebo napéti. Naméfend data importuji do tabulkovych
procesort (napt. Excel, Google Sheets), kde se uci tvorit grafy a vyhodnocovat zavislosti.

Pocitacové simulace a virtualni laboratoie
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